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EL GANADOR 

Rafael Radillo Zúñiga (México) es artista visual y narrador 
gráfico. Estudió artes visuales en la unam. Ha presentado su tra-
bajo en la filij, la filz cdmx, la filco, además de espacios de-
dicados a la narrativa gráfica, como Decomixado, Sinestesia, 
Artist’s Valley de la Comic Con Experience México, entre otros. 
Sus creaciones lo han llevado a la televisión, la radio y a ser se-
ñalado en blogs y medios especializados como una de las nuevas 
voces más relevantes de la novela gráfica contemporánea en Mé-
xico, gracias a la fuerza de su trazo y la sensibilidad de sus histo-
rias. En 2024 fue merecedor del Premio Pura Pinche Fortaleza 
de Novela Gráfica. 

NUESTRO JURADO

Edgar Camacho (México) es diseñador gráfico y creador de có-
mic y novela gráfica. La vida diaria es su inspiración y la base 
temática de gran parte de su obra. Fue merecedor del primer 
lugar en SecuenciArte 2014, del Premio Nacional de Novela 
Gráfica Joven 2016 y del apoyo Jóvenes Creadores del Fonca 
2017. Asimismo, algunas de las páginas de su obra Acacia 22 
fueron reconocidas en el Portfolio Domestika México 2019 
como lo mejor en la categoría de ilustración, y la edición en es-
pañol recibió en 2022 el Premio Chinelo a cómic del año. Re-
cientemente, publicó Imagen no encontrada, obra ganadora del 
1.° Premio Internacional de Novela Gráfica Infantil y Juvenil Es-
pectrográfica.

Áurea Xaydé Esquivel Flores (México) es gestora cultural, bi-
bliotecaria e investigadora. Estudió lengua y literaturas hispáni-
cas en la unam y cuenta con una maestría en letras modernas 
por la uia, con especialización en narrativas gráficas (cómic y 
manga). Es miembro de la Red Iberoamericana de Investigado-
res en Anime y Manga y de la Red de Investigadoras e Investiga-
dores de Narrativa Gráfica. Además, se desempeña como Infor-
mation Coordinator del comité general de la Children & Young 
Adult Library Services Section de la ifla; está a cargo de la Bi-
blioteca Comunitaria Alaíde Foppa de la Unidad de Vinculación 
Artística del Centro Cultural Universitario Tlatelolco, la cual fun-
ge como cuerpo nominante del Astrid Lindgren Memorial Award; 
y es representante de México en la publicación The world through 
Picture Books de 2023.

Idalia Candelas (México) es autora y narradora gráfica, egresada 
de la unam. Ha publicado con  Editorial Planeta y Random House 
en España, Alemania, Colombia y Ecuador. Desde 2019 ha colabo-
rado con la revista El Chamuco y los hijos del Averno, y ese mismo 
año fundó su sello editorial Candelas y Punto libros, editorial inde-
pendiente especializada en cómic y novela gráfica. También es 
ilustradora del periódico español El País desde 2022 y formó parte 
del Sistema Nacional de Creadores del Fonca. En 2025 ganó el pre-
mio a mejor trayectoria como autora de narrativa gráfica de la Fi-
comics buap. Asimismo, es ilustradora de títulos de la Colección 
Vientos del Pueblo y de un Librobús del fce.

l Fondo de Cultura Económica, a través de la Subgerencia de Obras Infantiles y Juveniles, se complace en 
anunciar el resultado del 2.° Premio Internacional de Novela Gráfica Infantil y Juvenil Espectrográfica, y 
agradece la entusiasta participación de las personas concursantes que enviaron sus proyectos.

En esta segunda edición, el jurado estuvo conformado por Edgar Camacho, Áurea Xaydé Esquivel Flores e 
Idalia Candelas, quienes acordaron de manera unánime dar un fallo positivo para el proyecto La última 
canción, escrito e ilustrado por Rafael Radillo Zúñiga (con el seudónimo CEKA), pues destaca por su gran 
dominio de los recursos de la narrativa gráfica. Su estilo que combina diferentes técnicas, el excelente ma-
nejo de la paleta de color, una cuidada diagramación de páginas y personajes interesantes exponen una 
historia sensible y esperanzadora, donde la música, trasladada de forma fabulosa al lenguaje del cómic, se 
convierte en un refugio ante los conflictos y las situaciones más difíciles, con las que el público lector podrá 
identificarse. La última canción, dotada de una trama compleja y profunda que muestra el amor a la familia 
y a la música como un recurso de alivio al dolor, ofrece un valioso aporte a la narrativa gráfica juvenil. 
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